Disenar una intervencion a traves de diseno
espacios/Escenario para impactar a los trabajadores
informales de la calle 10 provenza para asi brindar
credibilidad, oportunidades y calidad laboral en la zona.

Veronica Lopera Valencia/Proyecto final.

Nombre del proyecto



Origen del proyecto

El proyecto se origina de la duda de porque la calle 10 y Provenza generan cambios tan abruptos
en 24 horas y que factores influye en esto. Para asi encontrar que el comercio en un factor
determinante en este cambio y enfocarme en los trabajadores informales que son un gran
aporte cultural y monetario en estas zonas.



Disenador

Soy vero estudiantes de diseno de espacios/escenario y tengo 22 anos.

prefiero pasar tiempo en casa que salir de rumba, amo los perros, lo elefantes y las tortugas marinas,
comer es una de las cosas que mas disfruto junto con ver series y viajar. reirme y detallar las cosas lo
considero mi pasatiempo, soy muy kinestésica e histrionica.

Me interesa el capo cultural y la interaccion objeto-persona-espacio y como esta puede ser mutada con
simples cambios o acciones, me interesan los eventos, espectaculos y el mundo cirquence ya que me

genera un gran sentimiento de satisfaccion y grandeza por lo cual es el campo laboral en el que me
quiero desempenat.



¢ Como la oferta comercial que ofrecen los trabajadores informales
influye en el cambio habitacional y socio cultural en la calle 10 en Medellin?




Contexto

a. Sintesis componente técnico, mencionando fuentes, enfoque e ideas principales de cada uno.

- Delimitacion del objeto de estudio

- Problema de investigacion

- Objetivacion

- Uso de fuentes primarias, segundarias y terciarias.




Contexto

b. Trabajo de campo: Enunciar como fue el acercamiento al contexto.

Analizando el contexto calle 10 y Provenza vi una gran oportunidad
espacial y proyectual en Provenza ya que es un lugar donde se aglomeran
mucho comercio y cultura lo que generaria un mayor impacto inicial y
facilidad a la hora generar la idea proyectual. Decidi ir a calle Provenza

y analizar como y por donde se movian los trabajadores informales para
asi identificar situaciones, acercamientos, rutas, momentos de descanso.

Coclusiones

1. El centro de la cartografia es el lugar mas concurrido por los vendedores

y por los habitantes del espacio.

2. Las drogas son uno de los mas altos atractivos de los habitantes de la zona
generando alta aglomeracion en ciertas zonas.

3. Los espacios con vegetacion se vuelven un buen lugar de reposo para los vendedores.
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Contexto

c. Problematica definida (Ideas concretas + una imagen muy representativa).

Poca credibilidad, oportunidades y condiciones de trabajo no favorables
para los trabajadores informales, que son los que generan un las dinamicas
sociales-culturales y habitacionales en el lugar.



d. Justificacion — Oportunidad en relacion con la carrera, porque abordar este
tema y plantear esa solucion, es relevante para el contexto (tiempo/espacio)

Luego de converger los resultados vi una gran oportunidad proyectual
para mejorar la calidad de vida y laboral de los trabajadores informales,
para asi mejorar algunas de sus necesidades mas fuertes a la hora de
laborar. Las cuales identifiqué como:

necesidad de reposo contante, cansancio debido a sus horas extensas
de trabajo y el peso que ejerce el objeto como chasa para vender,
ademas de que tienen poca visibilidad y credibilidad lo que lleva

a tener pocas oportunidades y calidad laboral.




Hallazgos

Luego de hallar esas necesidades comencé a generar ideas para salvaguardar cada necesidad,

y como esta podria ser trasladad a lo espacial, , ,

Asi que se genero un sistema articulado de mobiliario, bodega e interaccion para brindar credibilidad,
oportunidad y calidad laboral en la zona.

Floorgraphic: Estara ubicado desde el inicio de la calle Provenza creando los recorridos obtenidos de la
cartografia para si generar enlace al publico. Permeando el lugar de simbolismos y palabras sugestivas.
Mobiliario vertical: Estaran ubicado en postes de luz y semaforos.

Mobiliario estancia: Estara ubicado alrededor de las zonas en donde mas convergen trabajadores informales.
Objeto interactivo: Estaran ubicados en las zonas donde las personas suelen detenerse.



Usuario - contexto

Se disenan floor graphics que iran pintados en el piso de la zona para asi generar conexion con las 3 tipologias
de mobiliarios para descanso, reposo y salvaguardarse de la intemperie. También se genera un mobiliario de interaccion
en donde se busca generar credibilidad y reconocimiento a los trabajadores informales, Finalmente se disena un

mobiliario para uso de bodega para los trabajadores informales los cuales seran carnetizados para poder ingresar
al locker por contacto con el carné.



Habitar dinamico

Concepto de diseno



Aspectos comunicativos
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Lineas continuas que crean algo desde desde su
misma forma o que se soportan a Si mismas.
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Lineas continuas: Activo y arraigarse

AN oo Se soportan a si mismas: Convivir y estar activo
Ladrillo : — Blanco:

Color
Planta:

#ATDAEF

Texturas
e |\ | Marterial duro y rijido en su composicion o utilizacion
y que permita resistencia, es suave y liso.

Duro y rijido - resistencia : Vigoroso y arraigarse.
Suave y liso - resistencia: Energetico y convivir.

Color
Cielo: Estar y activo.




Planimetria
y procesos




Planimetria Detalles

Agulo de refuerzo
simpson de aluminio

Mobiliario #1

Mobiliario vertical:
Estaran ubicado
en postes de luz

y semaforos para

brindar mejor calidad
de vida y laboral
permitiendo asi

espacios de reposo.

Ensable



Mobiliario #2

Mobiliario almacenamiento:
Estaran ubicado

En el inicio y final de la zona

para permitir que los
trabajadores informales

guarden mercancia o lo que

sea necesario y evitar mayor
fatiga al trabajar.
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Planimetria Detalles

Agulo de refuerzo
simpson de aluminio

Mobiliario #3

Mobiliario: Estara ubicado
alrededor de las zonas en
donde mas convergen
trabajadores informales para
brindarles reposo y descanso
del clima, es un elemento
que puede ser usado por

habitantes del lugar.

Ensable



Planimetria Detalles
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Mobiliario #4

Mobiliario: Estara ubicado
alrededor de las zonas en
donde mas convergen
trabajadores informales para
brindarles reposo y descanso
del clima, es un elemento
que puede ser usado por

habitantes del lugar.

| Ensable



Planimetria Detalles

Agulo de refuerzo
simpson de aluminio

Mobiliario #5

Objeto interactivo:
Estaran ubicados en las
zonhas donde las personas
suelen detenerse para asi
brindar reconocimiento y
credibilidad del trabajdor
que esté alli plasmado.

Ensamble



Materiales

Madera plastica Agulo de refuerzo Tornillos de agarre
simpson de aluminio




Costos/presupuesto/financiacion

Sera un proyecto que se tercerizara con una empresa de maderas plasticas
para generar todo el mobiliario y simplemente ensamblar en la zona necesaria.

Costos fijos Costos variables
Publicidad $1.000.000 Transporte Mobiliario al lugar $500,00
s o o | oo
Salario disefiador $5.000.000 g":&‘;gfazgs F:pdd| o $600.000
é%cllijrzl: r(cdoeoworking) $150.000 Mantenimiento ~ Cendo es $500.000
Administrador $3.000.000




Proyecto







LIELIE T

Reposa






ST e (0%, o SBT3

-










L]
L]
L]
L]
L]
L]
|
L ]
]
-













ARRERRRRY

L ] e
: __._.H,t.ﬁ ke
. = | e T

i e

..-__q._ .




Veronica Lopera Valencia.

Gracias.

Proyecto Final.




