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Descripcion del problema:
Libros Antimateria es una libreria que quiere cambiar la manera en la cual nos relacionamos con
la lectura y la creacion de los libros e historias. El objetivo de este proyecto fue dar a conocer un

método de lectura desde una perspectiva mas creativa y experimental (fanzines y comics),
impulsaral publico a interactuar con los libros y crear desde sus propios intereses. Mostrar que en
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realidad es posible que cada persona tenga un acercamiento creativo con los libros e
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Imagen 03

Luego de recoger datos apartir de una entrevista con uno de los encargados de Antimateria, em-
pezamos un proceso de disefo a partir de lo mencionado por ellos, que se evidencia en los
siguientes elementos
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