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Noesis es un proyecto que busca conscientizar 
sobre los métodos de aprendizaje y facilitar los 
procesos educativos, tanto para estudiantes 
como para docentes, mediante una plataforma que 
pues en un mismo espacio diversos elementos y 
herramientas que  permiten la construcción 
conjunta del aprendizaje significativo a través 
de experiencias.

¿ De qué se trata, en qué consiste? 

Nombre del proyecto

puede estar acompañado del símbolo o solo el texto.

Si son 3 estudiantes 
generar este tercer 
cuadrado. 

foto en blanco y negro de los estudiantes. 



REFERENTES

TEÓRICO

CONCEPTO: 

ATRIBUTOS DEL PROYECTO

El proyecto se basa en el concepto del 
aprendizaje significativo, aquel que 
se construye a través de experiencias 
e influencias positivas, lo que permite 
que sea profundo y duradero

Active Learning: 
Creating Excitement 

in the Classroom
Charles Bonwell, James Einson

TEÓRICO
Nativos e 
Inmigrantes 
Digitales
Marc Prensky

descubrir

crear

co

mpartir

Acompañar con bocetos, previos o imágenes de 
detalle que apoyen la definición  

PALETA DE COLOR
TEXTURAS
ELECCIÓN DE MATERIALES, BASES TEXTILES E 
MATERIALES
EXPLORACIÓN DE LOS ELEMENTOS DE DISEÑO
DETALLES DE CONSTRUCCIÓN
USO
En el caso de productos digitales o vides hacer 
énfasis en atributos de la dirección de arte o 
conformación de sistemas.

Diagramación libre. 
Pero mantener en la franja 

Diagramación libre. 
Pero mantener en la franja 






